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Il nostro periodico € scaricabile on line all’indirizzo:
http://www.iscolentini.gov.it/wp/didattica/galleria-dei-lavori/

PIRAMIDE

Scrivi in ogni casella la risposta alle definizioni date. Considera che ciascuna parola é
formata dalle lettere dalle precedente piu una.

1

Definizioni:
1.E doppia in lana.
2. Nota musicale
3. Ce I'hanno gli angeli.
4. Stato africano.
5. Religione fondata da Maometto.
6. Sono ricavati dal maiale.


http://www.iscolentini.gov.it/wp/didattica/galleria-dei-lavori/
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CRUCIPUZZLE
NI KEAMUP G |
|l 1l BALREYED
CAFURESSOU
CODLLMVYXA
UVEDEGAI LG
GSZARAANSH
ADI DAS BRI M
BENETTONI O
ARODAI DDEW
ARENAKSNAYV

NIKE VANS PUMA DEW GUCCI HM NIFLE §SY BULGARI
ARMANI ZARA LEVI’S OVS GAUDI ADD GEOX ADIDAS SYL
BENETTON DIADORA ARENA

Anagramumi
Cerca un anagramma per ciascuna parola:

Esempio: nave — Vena

Dono  .ieeeeienenn Nido .oeeeenenene
Neve  ioeeiiiinnen Anno L
L] - Tenda ........ee.ee
Grata  ..iiieeiineen Bocca coeieeieneen
Nata .coeeeeennenne Ballo ..............
Cina  .oeeenennn Ostie cveeveenenn
Tremo  ..cceeeennnnn. TIPO v
Retto  .ieeeeeeennee. Contro  .ieeeeieeeenn
Polenta ............... Acetone  .ieieneen

Attore  ..eeiiiinenn. Regine .oveevinennn
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CRUCISOMMA

ORIZZONTALI

1.LASOMMAE 11; 3.LASOMMAE 7;
5.LASOMMA E 3; 6. LASOMMA E 15;

7. LASOMMAE5; 8. LASOMMAE 16;
10. LASOMMA E 13; 13.LASOMMAE 15 .
VERTICALI

1. LASOMMA E 10; 2. LASOMMAE 8 ;
3. LASOMMAE 10 ; 4. LASOMMA E 11;
6. LASOMMAE 13; 7. LASOMMA E 11;
9. LASOMMAE9; 11. LASOMMAE 8;
12.LA SOMMA E 6.

PIRAMIDE

Scrivi in ogni casella la risposta alle definizioni date. Considera che ciascuna
parola e formata dalle lettere dalle precedente pitu una.

1

Definizioni:

1. Mamma ne ha 3.

2. Nota musicale.

3. Aggettivo possessivo.

4. Verso di un animale domestico

5. Il cane e quello piu fedele all’'uomo.

6. Nell’albero la fronda, nell’'uomo la capigliatura.
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Orizzontali

1.Stato dell’ Africa occidentale. 3. Sgabello. 5.Dio del sole. 7. Nome proprio di luogo. 9. Sfere
di lana. 10. Compressa che provoca sonnolenza. 12. Graziose gattine. 14. Popolo discendente
da Cam, figlio di No¢. 15. Moneta in uso in Italia prima dell’euro. 16. Aggettivo relativo al
canto. 17. Dio dei boschi. 18. Sono famosi quelli perugina. 20. Appartenenza a una nazione.
21. Una delle virtu teologali.

Verticali

1. C’¢ quello Grosso in Brasile. 2. Strutture vescicolari presenti nella cellula. 3.Un moro, due
mori.... 4. Consumate. 5. Bomba sganciata su Hiroshima. 6. In una famosa fiaba lasciava i
sassolini nel bosco per ritrovare la strada di casa. 8. Li amano i nonni. 11. La cantano Al bano
e Romina. 13. Imperatore romano accusato di aver incendiato Roma. 14. E famosa quella dello
zio Tom. 18. Isola dell’Indonesia. 19. E famosa quella di Noé.

ROMPICAPO MATEMATICO

Indovina quali segni (+ - : x) vanno inseriti nei quadretti bianchi, affinché le operazioni
matematiche incrociate tornino tutte, in orizzontale e verticale.
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Le inserzioni

Colloca ciascuna parola dell’elenco humerato al proprio posto, utilizzando le lettere date.
Ogni parola puo essere utilizzata una sola volta.

1. Poi - ape - qui - blu - zio - bue - bio

4. Simili - tavoli - scarpe - pranzi - diario - soglia - saponi

ROMPICAPO MATEMATICO

Indovina quali segni (+ - : X) vanno inseriti nei quadretti bianchi, perche
le operazioni matematiche incrociate tornino tutte, in orizzontale e

verticale.
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PIRAMIDE

SCRIVIIN OGNI CASELLA LA RISPOSTA ALLE DEFINIZIONI DATE, CONSIDERANDO CHE CIASCUNA PAROLA
E’ FORMATA DALLE LETTERE DELLA PRECEDENTE PIU’ UNA.

ATTENZIONE: L’ULTIMA RISPOSTA E L’ANAGRAMMA DELLA PRECEDENTE!

1

DEFINIZIONI
1)L’inizio di istrice.
2)Pronome personale soggetto.
3)Marca di formaggini.
4)Racconto leggendario.
5)In Europa ci sono i Tatra e i Metalliferi.
6)Strumento che determina la direzione di una nave.
7)Ammonimenti severi.

ﬁccOPPIamen.ti wivelatotl

Equino ....... Isola....... Genti ...... Male ....... | D I Poli .......

Arma....... Collo......... Calcola ....... Tela ....... Scia ....... Ama.........

Accoppiando a ciascuna delle parole precedentemente date una delle seguenti,
formatene altre (ad esempio testa-mento). Attenzione per tre parole dovrai usare lo
stesso completamento!

Retto zia dio tori nomi mano
ZIio fico rate care i0 mento
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Cruciverba

1 2 3

11

13

.:- 15
Orizzontali

1) Ci si avvolgono gli arti fratturati. 6) Fa coppia con “centrico”. 7)
Vivono sull’Olimpo. 9) Operaia che lavora nelle risaie. 11) Parte di una

matita. 12) “No” allo specchio. 13) Libro della Bibbia che racconta
I’uscita degli Ebrei dall’Egitto. 15) Preposizione in inglese.

Verticali

1) Pietre di grande valore. 2) Un egoista incompleto. 3) Malattia
provocata dalla mosca tse tse. 4) Quelle di Manzoni sono civili. 5) Colore
che indica la purezza. 8) Fa coppia con “teca”. 10) C’¢ quello da gioco e
quello da cucina. 14) Opposto di “spento” in inglese.



Giochi logici a cura degli studenti del laboratorio di enigmistica - Istituto Comprensivo “Lentini” - Lauria (PZ) - N° Unico - Giugno 2018

INSERZIONI

Colloca ciascuna parola dell'elenco humerato al proprio posto, utilizzando le
lettere date. Ogni parola puo essere utilizzata una sola volta.

e MAI- MIA- GIU- VOI- SAI

e MARE- MIEI- TUOI- CANE- LUCE

o MAGIA- GIOIA- GATTO- SECCA- PIEDE

e MOTORE- PATATE- DONARE- ESTATE- STELLA

M_ _ 6 ____ _A_ _ _O0____ ___E
_I_ ___I_ o ____ E __1I o
_I___ 6 _ _ C___ _A_ _ _ _ S _
M L A D E

Scrivi in ogni casella la risposta alle definizioni date. Considera che ciascuna parola & formata
dalle lettere della precedente pitl una.

1

1. Al piedi di Pif,

2. Meta della foca.

3. “Per” a Manchester.
4. Sui promontori luce che guida navi o aerei.
5. Crea gioielli in oro.
6. Bucato.

7. C’¢ quello digitale e quello cartaceo.

8. Pietanza sostanziosa cotta al forno a base di carne, verdura o formaggio con
I’aggiunta di uova.
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Rompicapo Matematico

Indovina quali segni (+ - : X) vanno inseriti nei quadrati bianchi, perche le
operazioni matematiche incrociate tornino tutte, in orizzontale e verticale.

CRUCIVERBA

ORIZZONTALI

1) Capoluogo della Lombardia 6) Lo si dice di chi non va bene a scuola 7) Parte del corpo che va dal
ginocchio allanca 9) Parte dell'intestino 10) Napoli 11) Quello delle Amazzoni ha il bacino
idrografico piu esteso 13) Capelli inglesi.

VERTICALI

1) Macchina per tritare 2) C’'é quella pedonale 3) Consumate, logore 4) C’é quella di salvezza e
quella che serve a tenere ferma la nave 5) lo e voi insieme 8) Anagramma di mora 11) Ravenna
12) Si ripetono nei nidi
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CRUCIPUZZLE CHIAVE:(21)

Dopo aver risolto il crucipuzzle, rimarranno delle lettere inutilizzate che formeranno una frase sulla
tematica del lavoro:

AlTISIIRIA[BIC]I |[C BARISTA
CANTANTE
LIA/P|ILILIR|I |[UIAIA ALLEVATORE
LIT A[LIL|E|D|/O|M]|N SPAZZINO
MODELLA
ElU|Z|V|IO|I |E|[CIA|T ATTORE
INFERMIERA
VI AIZIRIEIMIL|O|G]|A AUTISTA
Al T|l |OIN|RIL|O|[H|N MAGHI
BIDELLO
TIO/N|B|O|E|O|I |1 |T CUOCO
O/R|O|S|L|F|I|T|TI|E TATUATORE
0SS
RIE|IS|IA|/LIN|U[O|T]|M
EIO|A|T|S|I | TIUIA|lA
1 2 3 4 5
e |
9
ORIZZONTALI:

1) Quelli a tempera si usano per dipingere. 6) Fa coppia con Bano. 7) Al confine
tra Usa e Messico c’¢ quello Grande. 8) Nel derby affronta I’Inter. 10) Tassa che si
paga sui prodotti. 11) Ancona. 13) Simbolo del sodio. 14) Suffisso greco che
indica I’orecchio. 15) Clarinetto con imboccatura a zampogna.
VERTICALLI:
1) Parte del vulcano. 2) Dalla sua spremitura si ottiene 1’olio. 3) In questo
momento, adesso. 4) Nato di nuovo. 5) Mito senza pari. 9) Preceduta da sol.
12) Sulla sua arca salvo molti animali. 14) La coda di snob.

10
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2

CRUCISOMMA
3

ORIZZONTALI ~ VERTICALI

1.LASOMMAE 10; 2.LASOMMAE 18; 1.LASOMMAE7; 2.LASOMMAE18;
4. LIASOMMAEY9; 6.LASOMMAE 20 3: LASOMMAES; 5:LASOMMAE§;
8. LASOMMAE 11; 10.LASOMMAE 18; 7.LASOMMAE 14; 9.LASOMMAE 4;
13. LASOMMAE 8; 15.LASOMMAE 5; 10. LASOMMAE 12; 11.LASOMMAE 14;
16. LASOMMA E 9. 12. LASOMMAE 11; 14.LASOMMAE 7;

16. LASOMMAE 9.

e inserzioni

Colloca ciascuna parola dell’elenco humerato al proprio posto, utilizzando le lettere date.

Ogni parola puo essere utilizzata una sola volta.

1.mio-tuo-zio-suo-noi
2.sole-mare-filo-nilo-lago
3.fiume-leone-acqua-bolla-carta
4.numeri-torcia-diario-matita-bibbia

11
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Rompicapo matematico

Indovina quali segni (+ - : X) vanno inseriti nei quadretti bianchi, perché le operazioni
matematiche incrociate tornino tutte, in orizzontale e verticale.

Laboratorio di Enigmistica
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